www.nextik.cz

777001 The set Euclid´s Elements ,,Geometrix“
3805 Euklidova hra ,,Geometrix“
Vítejte ve fascinujícím světě logických her „Euklidovy Základy”! Ponořte se do neuvěřitelné atmosféry antického Řecka a nechte talent mladých myslitelů, aby se plně projevil. Tato série fascinujících deskových her naučí vaše dítě najít různé závislosti a zákonitosti, analyzovat věci a jevy, odhalovat jejich podobnosti a rozdíly mezi nimi. Všechny hry byly vyvinuty pro děti od 5 do 11 let, ale líbit se budou i jejich rodičům.
Trénujte logické myšlení, rozvíjejte matematickou paměť a pozornost vašeho dítěte v zábavné formě stolní hry!
Geometrii musí znát každý mladý stavitel i výtvarník.
Pro takové seznámení s geometrií je Geometrix to pravé!
Hra pomáhá s osvojováním geometrických konstrukčních dovedností a rozvíjí prostorové vnímání. Hra využívá 2 sady 23 barevných kousků skládačky a dvě hrací pole s obrázkem geometrických těles na třech úrovních náročnosti. Úkolem hráče je, aby jako první sestavil svůj Geometrix - stanovený počet obrazců.
Rozvíjející hra pro děti od 5 let výše.
Počet hráčů: 1-2
PRAVIDLA
1. stupeň náročnosti
Na stole leží následující položky:
• 2 zelená ohraničená pole (po jednom pro každého hráče);
• sada kousků – dílků skládačky (dvě sady, každá se skládá z 23 kusů).
1. Při hře se využívá také barevná obrazová nápověda pro čtyři níže uvedené obrazce.Jak vidíte  

    na obrázku, každý obrazec se sestaví pomocí dílků dvou barev: černo-oranžový kruh, hnědo-
    modrý trojúhelník atd.Před začátkem hry hráči vyloží všechny dílky ve čtyřech skupinách.
    Černé a oranžové pro kruh, zelené a červené pro čtverec atd.
    Potom hráči pomocí obrázku rozdělí každou skupinu na dvě části (po jedné pro každého    

    hráče). Například na sestavení čtverce hráč dostane tři zelené dílky a dva oranžové. Hráči se 
   dohodnou, kolik obrazců každý z nich sestaví: jeden, dva, tři nebo všechny čtyři.
2. Úkolem hráče je, aby jako první sestavil Geometrix, tj. aby sestavil stanovený počet obrazců  

    podle barevné obrazové nápovědy.
3. Hráči začínají současně. Vítězem je ten hráč, který sestaví stanovený počet obrazců.
2. stupeň náročnosti
Na stole leží následující položky:
• 2 zelená ohraničená pole (po jednom pro každého hráče);
• sada kousků – dílků skládačky (dvě sady, každá se skládá z 23 kusů).
1. Před začátkem hry se všechny dílky vyloží ve čtyřech skupinách: černé a oranžové, modré a  

    hnědé, žluté a fialové, zelené a červené.
2. Na rozdíl od první varianty se dílky mezi hráče nerozdělují. K sestavení obrazců hráči  

    využívají všechny čtyři skupiny dílků. Ve zbytku je hra shodná s první variantou, ale je  

    zakázáno využívat barevnou obrazovou nápovědu.
3. stupeň náročnosti
Na stole leží následující položky:
• 2 modrá ohraničená pole (po jednom pro každého hráče);
• sada kousků – dílků skládačky (dvě sady, každá se skládá z 23 kusů).
1. Odlišností u této varianty je, že je zakázáno používat obrazovou nápovědu, která ukazuje 
    umístění dílků, všechny dílky skládačky (46 kusů) jsou promíchané.
2. Vítězem je ten hráč, který sestaví stanovený počet obrazců.

777002 The set Euclid´s Elements ,,Olympicus“

3806 Euklidova hra ,,Olympicus“
Vítejte ve fascinujícím světě logických her „Euklidovy Základy”! Ponořte se do neuvěřitelné atmosféry antického Řecka a nechte talent mladých myslitelů, aby se plně projevil. Tato série fascinujících deskových her naučí vaše dítě najít různé závislosti a zákonitosti, analyzovat věci a jevy, odhalovat jejich podobnosti a rozdíly mezi nimi. Všechny hry byly vyvinuty pro děti od 5 do 11 let, ale líbit se budou i jejich rodičům.
Trénujte logické myšlení, rozvíjejte matematickou paměť a pozornost vašeho dítěte v zábavné formě stolní hry!
Kdo se jako první dostane do cíle ve hře, ve které jde o postřeh a rychlost? Určitě ten nejpozornější.
Hra pomáhá zvládnout logickou operaci při odhalování podobností a odlišností u věcí a jevů, kromě toho trénuje pozornost a rozvíjí kombinační dovednosti. Uspořádejte čestný Olympicus na hracím poli s 36 políčky a 24 žetony a nechte hru, ať sama rozhodne, kdo bude první! Nezapomeňte vítěze pochválit za jeho námahu.
Rozvíjející hra pro děti od 5 let výše.
Počet hráčů: 2
PRAVIDLA
K dispozici je:
• hrací pole;
• sada 24 žetonů s obrázky geometrických obrazců (trojúhelník, čtverec, kruh, obdélník) tří barev   

  (červené, zelené, modré) a dvou velikostí (malé a velké).
1.Hráči vezmou pole a sadu žetonů, z nichž dva leží na startu (po jednom pro každého hráče, na  

   políčkách s čísly 1, respektive 2), pět žetonů dostane každý hráč a zbylých dvanáct se položí na 
   stůl a použije jako rezervní fond.
2. Úkolem hráče je položit od startu k cíli cestičku složenou z obrazců. Každý následující  

    obrazec na této cestičce bude mít dva společné znaky s obrazcem předchozím (tvar a barva,  

    tvar a velikost, barva a velikost). Například je na startu žeton s velkým modrým  

    trojúhelníkem. Vy položíte žetony s velkými modrými obrazci (kruh, čtverec nebo obdélník), s 
    velkými trojúhelníky jiných barev nebo s malým modrým trojúhelníkem.
3. Hráči se střídají. Když je hráč na řadě, může položit jakýkoli počet obrazců, pokud mají dva 
    sousední obrazce dva společné znaky. Pokud hráč nemá žádný obrazec, který by měl dva 
    společné znaky s obrazcem položeným naposled, vezme si jeden (potřebný) žeton (tj. žeton s 
    potřebným obrazcem) z rezervního fondu, ale v daném kole nehraje. Když je hráč na řadě, 
    nemusí hrát, i když by mohl, a místo toho si může z rezervního fondu vzít obrazec, který mu 
    později umožní vytvořit delší řetězec.
4. Na cestě k cíli leží překážky - obrazce nakreslené na hracím poli. Projít přes ně je možné 
    pouze tehdy, pokud má procházející obrazec dva společné znaky s obrazcem - překážkou.
5.Pokud hráč žádný takový obrazec nemá, může si jej buď vzít z rezervního fondu (a v daném 
   kole nehraje), nebo překážku obejít krokem stranou a potom pokračovat do cíle (je zakázáno 
   pohybovat se úhlopříčně). 
6. Pokud hráči dojdou žetony do dalšího kola, vezme si obrazec z rezervního fondu (a v daném 
    kole nehraje).
7. Vítězem je hráč, který položí cestičku až do cíle v co nejmenším počtu kol.
Příklad položení cestičky 
Žeton a překážka mají dva společné znaky: tvar a barvu (červené kruhy).
Překážky na hracím poli.
Žetony mají dva společné znaky: tvar a velikost (velké trojúhelníky).
Položte první žetony.

777003 The set Euclid´s Elements ,,Harmonicus“
3807 Euklidova hra ,,Harmonicus“
Vítejte ve fascinujícím světě logických her „Euklidovy Základy”! Ponořte se do neuvěřitelné atmosféry antického Řecka a nechte talent mladých myslitelů, aby se plně projevil. Tato série fascinujících deskových her naučí vaše dítě najít různé závislosti a zákonitosti, analyzovat věci a jevy, odhalovat jejich podobnosti a rozdíly mezi nimi. Všechny hry byly vyvinuty pro děti od 5 do 11 let, ale líbit se budou i jejich rodičům.
Trénujte logické myšlení, rozvíjejte matematickou paměť a pozornost vašeho dítěte v zábavné formě stolní hry!
Jak změřit harmonii pomocí barvy, tvaru a velikosti? Uspořádejte stolní soutěž a zjistěte, kdo je nejpozornější a nejrychlejší!
Hra rozvíjí logické schopnosti (operace při srovnávání objektů z hlediska tří znaků: tvaru, barvy a velikosti), trénuje pozornost a reakci. Při hře se používá 24 žetonů tří tvarů, barev a velikostí, hrací pole. Úkolem hráče je, aby jako první vybudoval Harmonicus - správně žetony umístil na pole.
Rozvíjející hra pro děti od 5 let výše.
Počet hráčů: 2-3
PRAVIDLA
1. Máme zde 24 dílků ve tvaru geometrických obrazců (kruh, čtverec, trojúhelník) čtyř barev 
    (červené, modré, zelené a žluté) a dvou velikostí (velké a malé) a také 6 hracích polí.
2. Než hra začne, všechny dílky se položí na stůl a promíchají.
Hráči dostanou hrací pole:
• pokud jsou hráči dva, dostane každý z nich tři hrací pole;
• pokud jsou hráči tři, dostane každý z nich dvě hrací pole.
3. Úkolem hráče je, aby jako první postavil Harmonicusy.
    Harmonicus se staví na jednom hracím poli a skládá se ze čtyř obrazců (dílků), které se  

    vybírají tak, aby sousední obrazce, ve svisle i vodorovně, měly dva společné znaky (např. 
    stejnou velikost a barvu nebo velikost a tvar nebo tvar a barvu).
4. Hráči začínají Harmonicus stavět na příkaz. Hráči si dílky berou a pokládají po jednom (je  

    zakázáno brát si je do zásoby) a snaží se dokončit stavbu rychleji než soupeř. Harmonicusy se 
    staví postupně: nejprve jeden, potom druhý a teprve poté třetí (takže je zakázáno brát si dílky 
    na výstavbu dvou nebo tří Harmonicusů zároveň). 
5. Pokud si hráč vezme obrazec, který nemá shodné znaky potřebné pro výstavbu Harmonicusu, 
    vrátí jej.
6. Pokud jsou hráči dva, vítězem je ten hráč, který postaví tři Harmonicusy.
    Pokud jsou hráči tři, vítězem je ten hráč, který postaví dva Harmonicusy.
Příklad výstavby Harmonicusu
(Hráči jsou dva: vyhrává druhý hráč – postavil 3 Harmonicusy)
Obrazce umístěné svisle mají dva společné znaky: tvar a barvu.
První hráč
1. Harmonicus
2. Harmonicus
3. Harmonicus
Políčka v řadě na hracím poli pro velikost a tvar dílku
Druhý hráč
1. Harmonicus
2. Harmonicus
3. Harmonicus
Obrazce umístěné vodorovně mají dva společné znaky: tvar a barvu.

777004 The set Euclid´s Elements ,,Colorix“
3808 Euklidova hra ,,Colorix“
Vítejte ve fascinujícím světě logických her „Euklidovy Základy”! Ponořte se do neuvěřitelné atmosféry antického Řecka a nechte talent mladých myslitelů, aby se plně projevil. Tato série fascinujících deskových her naučí vaše dítě najít různé závislosti a zákonitosti, analyzovat věci a jevy, odhalovat jejich podobnosti a rozdíly mezi nimi. Všechny hry byly vyvinuty pro děti od 5 do 11 let, ale líbit se budou i jejich rodičům.
Trénujte logické myšlení, rozvíjejte matematickou paměť a pozornost vašeho dítěte v zábavné formě stolní hry!
Kdo si jako první vybere tu správnou barvu a vyplní celé pole? Ten nejpozornější, nejrychlejší a nejdůvtipnější! Hra procvičuje vizuální paměť, rozvíjí pozornost, kombinační myšlení a vnímání barev. Při hře se používá 36 žetonů (čtverce a trojúhelníky) čtyř barev a také hrací pole s 24 políčky. Úkolem hráče je vyplnit všechna svá políčka na hracím poli. Dávejte pozor, neudělejte chybu s barvou žetonu!
Rozvíjející hra pro děti od 5 let výše.
Počet hráčů: 2-4
PRAVIDLA
Při hře se používá 24 políček (6x4), 12 čtverců a 24 trojúhelníků.
Hráči si vezmou (náhodně):
pokud jsou hráči 4 - každý z nich 3 čtverce a 6 trojúhelníků;
pokud jsou hráči 3 - každý z nich 4 čtverce a 6 trojúhelníků;
pokud jsou hráči 2 - každý z nich 6 čtverců a 12 trojúhelníků.
Před začátkem hry se hráči dohodnou, kolik z 24 políček každý hráč zaplní:
1. Pokud jsou hráči dva, každý z nich vyplní políčka s obrázkem dvou řeckých písmen, např.   

    jeden hráč vyplní políčka s písmeny Ω (omega) a Χ (xi) (6 políček od každého písmene) a 
   druhá – políčka s písmeny Π (pi) a Δ (delta) (6 políček od každého písmene);
2. Pokud jsou hráči tři, dohodnou se, kdo vyplní 8 políček s dvěma tmavými písmeny (např.  

    písmena Ω a Χ), kdo vyplní 8 políček s dvěma dalšími tmavými písmeny (Π, respektive Δ) a  

    kdo vyplní zbývajících 8 políček s obrysy písmen Π, Χ, Δ a Ω);
3. Pokud jsou hráči čtyři, každý z nich vyplní políčka s jedním písmenem, jeden – 6 políček s  

    písmenem Π, druhý – 6 políček s písmenem Χ atd.
Hráči se dohodnou a začnou na střídačku jeden po druhém pokládat na hrací pole čtverce:
• buď celé;
• nebo složené ze dvou trojúhelníků
  (je zakázáno položit na hrací pole v jednom kole jen jeden trojúhelník – polovinu čtverce).
4. Úkolem hráče je, aby jako první sestavil Colorix, tj. vyplnil všechna svá políčka na hracím 
    poli.Čtverec položený na hracím poli může být složený ze dvou trojúhelníků jedné i dvou 
    barev, např. z modrého a žlutého (viz obrázek).
5. Čtverec je možné položit na jakékoli vlastní políčko na hracím poli, nicméně se musí 
    přihlédnout k barvě dříve položených čtverců: čtverec je možné položit vedle jiného čtverce 
    (vlastního či cizího, celého nebo složeného ze dvou trojúhelníků), pokud se barva jeho strany 
    (stran) shoduje s barvou, která je položená vedle něj (viz obrázek).
    Políčka hracího pole s obrysy řeckých písmen.
    Barva sousedních políček se shoduje.
    Políčko hracího pole s tmavými písmeny.
    Barva sousedních políček se shoduje.
6. Vítězem je hráč, který položí všechny své čtverce (6, 8 nebo 12 – podle počtu hráčů), nebo  

    hráč, který položí (vyplní) víc čtverců.
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